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YOUNESS ALIOUANE ACADEMY - COURS 02

Vibe
Coding.

Construisez Votre Produit Digital Sans Ecrire
une Seule Ligne de Code

D'une idée dans votre téte a un produit digital en ligne. En une
semaine. Sans expérience. Sans équipe technique — trois phases,
cing épisodes, un systeme structuré pour ceux qui veulent

construire de vrais produits web sans écrire chaque ligne de code.
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RESULTAT DU COURS

Un projet de site web entierement déployé avec de vraies

intégrations.

comme produit.

prét a présenter aux clients ou a lancer
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00 / VUE D'ENSEMBLE

Le programme en un coup d'ceil.

Trois phases qui progressent de 1'environnement et 1'état d'esprit jusqu'a la construction et 1la
livraison. Chaque phase se termine par un livrable fonctionnel, et chaque épisode est accompagné

d'une fiche que vous gardez.

PHASES AU TOTAL EPISODES AU TOTAL DUREE TOTALE RESULTAT
03 05 4H 21M Projet déployé
o1 / Fondations , 2 02 / Construction , 2
DEMARRAGE EPISODES DESIGN ET EPISODES
) , . ) i BUILD
EP 01 Setup et Etat d'Esprit — Partir de zéro 25M
EP 03 Construire avec 1'IA — Partie Un 1H 10M
EP 02 Design d'Interface — Figma + Claude 1H 3M
EP 04 Programmation des Interfaces et Intégration - 1H 3M
Partie Deux
03 / Lancement 1
DEPLOIEMENT EPISODE
EP 05 Lancement 40M
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01 / PHASES & EPISODES
Chaque phase est un point d'étape avec son propre livrable. Les épisodes s'enchainent dans
1'oxrdre — état d'esprit d'abord, exécution ensuite, lancement a la fin.
PHASE 01 DEMARRAGE PHASE 02 DESIGN ET BUILD PHASE 03 DEPLOIEMENT
Fondations Construction Lancement
EPISODE 01 25M EPISODE 03 1H 10M EPISODE 05 40M
Setup et Etat d'Esprit — Partir de zéro Construire avec 1'IA - Partie Un Lancement

Ce que 1'IA peut et ne peut pas faire - Vue
d'ensemble de la stack - Penser en prompts, pas en
syntaxe

EPISODE 02 1H 3M
Design d'Interface - Figma + Claude

Fondamentaux de mise en page - Designer dans Figma
avec 1'IA - Hiérarchie des composants - Prompter
Claude pour la logique visuelle
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Initialisation du projet - Composants et
navigation - Prompter pour les
fonctionnalités - Rythme d'itération

EPISODE 04 1H 3M
Programmation des Interfaces et
Intégration — Partie Deux

Intégrations API .- Services tiers - Débogage avec
1'IA - Connecter front-end et back-end

Pipeline de déploiement - Domaine +
hébergement - Checklist de tests - Remise préte
pour le client
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02 / FIN DU DOCUMENT

Mot de 1la fin.

RESULTAT Un projet de site web entierement
déployé avec des intégrations
fonctionnelles, présenté a un client
réel ou simuleé.

LIVRABLES Site déployé, stack d'intégrations,
dossier de remise du projet.

COURS SUIVANT Identité Visuelle Basée sur la
Stratégie de Marque.

CONTACT academy@younessaliouane.com
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